Lydia Jacob Story

55 kollaazi ja maali vaatamiseks ja mangimiseks
Raymond E. Waydelichilt
— Erivaljaanne -

Alsassi kunstnik Raymond E. Waydelich on loonud eluaegse kire kogumise, lahtiharutamise ja taasloomise baasil 55
segatehnikas meistriteosest koosneva paki. Siirreaalsed, nutikad, &rnad, naljakad? Uksk&ik, kuidas neid kaarte
kirjeldada, on nad tdenaoliselt lllatavad ja r6dmustavad.

Kogumise kaigus juhtus kunstiku katte dmblejanna Lydia Jacobi portree, kes elas Strasbourg’is 19. sajandi
I6puaastatel. Tema nimi ja tema ajalooline parand andsid alguse tédde tsiiklile, mil nimeks , LYDIA JACOBI LUGU",
kuhu ka kaesolev pakk kuulub. Waydelich on 6elnud: ,,Lydia Jacob c’est moi.” (Lydia Jacob, see olen mina.)

Olles oma olemuselt kunstiteos, on iga Lydia Jacobi loo kaart |ahtekohaks muinasjutulisse maailma. Maailma, mis
moneti tuttav ja siiski Gllatav ja uus. Selle asukad, nii inimesed, loomad, taimed vdi masinad, liiguvad labi elavate
maastike, huvidratavate tekstide ja mustiliste kaartide kutsudes meid tegema seoseid ja leiutama koos nende loojaga
— meie fantaasia voib vGtta jarje Ule sealt, kus kunstnik I16petas.

Kaardivormis kunst tahab kasitsemist ja Umber korraldamist, selgitamist ja avardamist. Lydia Jakobs loo kaartide
kasutamisel on pdhireegliks vabad assotsiatsioonid. Mang vdib olla Ukskdik mis alates jutuvestmisest ja ajas
randamisest kuni kirjutamise ja naitemanguni. Eesmargiks voibki olla puhas r66m, teraapiast saadud vdimestumine
vOi nauding Opitegevusest. Sel teemal rohkema info saamiseks kilasta lehte

NAITUS

Iga mangija votab jargemooda Uhe kaardi ja uurib seda omaette ning valiboma pildile nime. Seejarel avatakse oma
kaart teistele ning pealkiri 6eldakse valja. Kdiguringi I6puks korraldab grupp pildid Gmber kunstinadituseks.

Variatsioon: pimesi vietakse laiali laotatud pakist 6 kaarti ja pannakse lauale pilt allpool. Esimene mangija valib ihe
kaardi 6 seast, vaatab seda endamisi ja Utleb pildi pealkirja. Ilma kaarti teistele nditamata segab ta kaardi teiste sekka
tagasi. Seejirel pooratakse k&ik 6 kaarti imber. Millisele kaardile anti pealkiri? Araarvaja saab kdia jargmisena.

AJAS RANDAMINE

Kaardid on laual pilt allpool. Esimene mangija votab kaardi ja kirjeldab seda lihidalt mina-vormis iseloomustades
ennast, seda kohta, ajaperioodi ja sindmust. (,,0n keskaeg lhes rahvarohkes Euroopa linnas. Et pageda massidest,
leiutan jalgratta.”) Teine mangija votab kaardi ja me hippame uude ajastusse, voibolla tulevikku. Toimub seal
revolutsioon? On avastatud uus planeet vdoi manner? See on fantaasiareis, mitte teadmiste viktoriin — tegelike
ajalooliste faktide kasutamine on puhas juhus!

VARSIMEISTER

Valitud kaart on aluseks riimuva kuplee, limeriki v6i mis iganes poeetilisele vormile. Tulemused vdivad olla
koomilisest/absurdist empaatilise/melanhoolseni. Inspiratsiooni saamiseks vaata Ogden Nashi, William Blake’i ja
Jaapani haiku poeete. (,,Kord oli mul sini-must kduts, kes ndudis, et peas oleks mul mits...“) See on hea mang paaris
mangimiseks.

EKSPERDID

Esimene mangija votab pimesi kaardi. Tema kaasmangija otsustab, milline on esimese mangija amet (bioloog,
arheoloog, laeva kokk, korvpalli treener jne). Seejarel vaatab mangija oma kaarti ja kasutades seost, mida kaart



vallandab, hakkab lahti kerima lugu — leiutisest, avastusest vdi juhtumist, mis on seotud talle maaratud ametiga. Idee
seisneb vabas fantaseerimises, muutes kdige ennekuulmatumana kdlav véimalus usutavaks.

KUNSTNIKUST

Raymond Emile Waydelich slindis 1938 aastal Prantsusmaal Strasbourg’is. Parast kunstiGpinguid Strasbourg’is ja
Pariisis reisis ta fotograafina labi POhja-Aafrika. Seal avastas ta kire arheoloogia vastu, mis teda edaspidi
kunstnikuelus saatis. Alates 1973. aastast on ta arendanud t6dde tsiiklit nimega , Lydia Jacobi lugu”, kuhu ka need
kaardid kuuluvad. Tema maalid, skulptuurid ja segatehnikas t66d olnud néitustel Euroopas, USA-s, Jaapanis ja
Argentinas. Waydelich elab Strasbourg’i [ahedal kiilas.

ZANRIST

Kaardid ,,Lydia Jacobi lugu” on ks liige kaardiperekonnast, mis moodustavad omaette Zanri. Kuigi nad on mangud, ei
ole seal srateegiaid ega punkte, ei kaotamist ega vOitmist. Ka pole need kaardid ennustavad nagu Tarot — neil
kaartidel pole ametlikke tahendusi ja iga mangija ise maarab oma kaardi tahenduslikkuse.

Need kaardipakid on kui kéitmata raamatud, mis kutsuvad endid IGpetama meie seostamis- ja fantaseerimisoskust
kasutades. Kuigi iga mang on kunstiliselt ja temaatiliselt unikaalne, vdib igat neist omavahel kombineerida avades sel
moel uusi mangimisvoimalusi.

See kaardiperekond on leidnud oma tee erinevatele elualadele, kus mang véib olla manguline t66. Iga varviline kaart
on kui hiippelaud fantaasiastigavikesse. Mangija ideed ja seosed saavad t66vahenditeks ja mang osaks toost.

Zanr on leidnud koha mangu ja raamatute vahel ja nagu vérvikarp, laseb ta oma kasutajatel saada kunstnikeks. Kdik
reeglid on muudetavad ja on modeldud vaid lldiste juhenditena, et arendada soovitud konteksti inimloovuse
rikkusteni padsemiseks.

Erivdljaanded on uus lahenemine selles tooteseerias. Nagu galeriidki, esitlevad nad meile kunsti. Vahemaa kaardi ja
vaataja vahel on viidud miinimumini kui votame kunsti enda katte — selline protsess vdib anda meie kujutlusvdoimele
tiivad ja stimuleerida meie endi loovat véljendust.
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